
Аннотация к рабочей программе по учебному предмету 

«Информатика» для 10 классов (базовый уровень) 

 

I. Название рабочей программы: 
Рабочая программа по учебному предмету «Информатика» для 10 класса базового 

уровня 

 

II. Место предмета в структуре основной образовательной программы: 

 Программа по информатике для старшей школы составлена в соответствии с: 

требованиями Федерального государственного образовательного стандарта среднего 

общего образования (ФГОС СОО); примерной основной образовательной программы 

среднего общего образования (одобрена решением федерального учебно-методического 

объединения по общему образованию; протокол от 28 июня 2016 г. № 2/16-з). 

 В программе соблюдается преемственность с федеральным государственным 

образовательным стандартом основного общего образования; учитываются возрастные и 

психологические особенности школьников, обучающихся на ступени основного общего 

образования, учитываются межпредметные связи. 

 В программе предложен авторский подход в части структурирования учебного 

материала, определения последовательности его изучения, путей формирования системы 

знаний, умений и способов деятельности, развития, воспитания и социализации учащихся. 

Программа является ключевым компонентом учебно-методического комплекта по 

информатике для основной школы (авторы Л. Л. Босова, А. Ю. Босова; издательство 

«БИНОМ. Лаборатория знаний»). 

 Курсу информатики 10–11 классов предшествует курс информатики основной 

школы: 5–9 или 7–9 классов. Согласно примерной основной образовательной программе 

среднего общего образования на изучение информатики на базовом уровне в 10–11 

классах отводится 70 часов учебного времени (1 час в неделю). Базовый уровень изучения 

информатики рекомендуется для следующих профилей:  

 естественно-научный профиль, ориентирующий учащихся на такие сферы 

деятельности, как медицина, биотехнологии, химия, физика и др.;  

 социально-экономический профиль, ориентирующий учащихся на профессии, 

связанные с социальной сферой, финансами и экономикой, с обработкой информации, 

с такими сферами деятельности, как управление, предпринимательство, работа с 

финансами и др.;  

 универсальный профиль, ориентированный, в первую очередь, на учащихся, чей выбор 

«не вписывается» в рамки четко заданных профилей. Он позволяет ограничиться 

базовым уровнем изучения учебных предметов. 

 

III. Срок, на который разработана рабочая программа:  

 Рабочая программа разработана на 2022-2023 учебный год. 

 

IV. Описание места учебного предмета в учебном плане: 

 Учебный предмет «Информатика» входит в вариативную часть учебного плана  

образовательной области «Математика и информатика».  Программа рассчитана на 35 

часов в 10 классах (35 учебных недель по 1 часу в неделю), что соответствует учебному 

плану школы. 

 

V. Цель рабочей программы  по информатике: 

 Основная цель изучения учебного предмета «Информатика» на базовом уровне 

среднего общего образования – обеспечение дальнейшего развития информационных 

компетенций выпускника, его готовности к жизни в условиях развивающегося 

информационного общества и возрастающей конкуренции на рынке труда.  



 В связи с этим изучение информатики в 10–11 классах должно обеспечить: 

сформированность представлений о роли информатики, информационных и 

коммуникационных технологий в современном обществе; 

 сформированность основ логического и алгоритмического мышления;  

 сформированность умений различать факты и оценки, сравнивать оценочные выводы, 

видеть их связь с критериями оценок и связь критериев с определённой системой 

ценностей, проверять на достоверность и обобщать информацию;  

 сформированность представлений о влиянии информационных технологий на жизнь 

человека в обществе; понимание социального, экономического, политического, 

культурного, юридического, природного, эргономического, медицинского и 

физиологического контекстов информационных технологий;  

 принятие правовых и этических аспектов информационных технологий; осознание 

ответственности людей, вовлечённых в создание и использование информационных 

систем, распространение информации.  

 создание условий для развития навыков учебной, проектной, научно-

исследовательской и творческой деятельности, мотивации учащихся к саморазвитию. 

 

VI. Краткое содержание учебного предмета, курса: 

Информатика — это научная дисциплина о закономерностях протекания 

информационных процессов в различных средах, а также о методах и средствах их 

автоматизации. 

Содержание курса информатики в старшей школе ориентировано на дальнейшее 

развитие информационных компетенций выпускника, готового к жизни и деятельности в 

современном высокотехнологичном информационном обществе, умение эффективно 

использовать возможности этого общества и защищаться от его негативных воздействий. 

Основные разделы информатики, изучаемые в 10 классе: 

1. Информация и информационные процессы 

2. Компьютер и его программное обеспечение.  
3. Представление информации в компьютере.  
4. Элементы теории множеств и алгебры логики.  
5. Современные технологии создания и обработки информационных объектов. 

 

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

Учебно-тематический план 10-11 класс (базовый уровень) 
 

№ 

п/п 
Тема раздела Количество  

часов  

В том числе 

Практические работы Контрольные 

работы 

1 Информация и 

информационные 

процессы 

6  1 

2 Компьютер и его 

программное 

обеспечение 

5 2 1 

3 Представление 

информации в 

компьютере 

9  1 

4 Элементы теории 

множеств и алгебры 

логики 

8  1 

5 Современные 

технологии создания и 

5 5  



обработки 

информационных 

объектов 

6 Итоговое тестирование 1  1 

7 Итоговое повторение 1   

 ИТОГО: 35 7 5 

 

VII. Описание  учебно-методического  и  материально-технического  обеспечения 

образовательного  процесса. 

 
Перечень компонентов учебно-методического комплекта по информатике 

для 10–11 классов (авторы: Босова Л. Л,, Босова А.Ю., издательство «БИНОМ. 

Лаборатория знаний»): 

1. Информатика. Базовый уровень : учебник для 10 класса / Л.Л. Босова, А.Ю. 

Босова. – М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2019. 

2. Информатика. Базовый уровень : учебник для 11 класса / Л.Л. Босова, А.Ю. 

Босова. – М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2019. 

3. Информатика. 10 класс: самостоятельные и контрольные работы / Л.Л. 

Босова, А.Ю. Босова, А.А. Лобанов, Т.Ю. Лобанова. – М. : БИНОМ. Лаборатория 

знаний, 2019. 

4. Информатика. 11 класс: самостоятельные и контрольные работы / Л.Л. 

Босова, А.Ю. Босова, Н.А. Аквилянов. – М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2019. 

5. Информатика. 10 класс. Электронная форма учебника Босовой Л.Л., Босовой 

А.Ю. (Полная версия). 

6. Информатика. 11 класс. Электронная форма учебника Босовой Л.Л., Босовой 

А.Ю. (Полная версия). 

7. Информатика 10-11 классы. Компьютерный практикум / Л.Л. Босова, А.Ю. 

Босова, Е.А. Мирончик, И. Дж. Куклина. – М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2019. 

8. Информатика 10-11 классы. Базовый уровень : методическое пособие 

/ Л.Л. Босова, А.Ю. Босова, Н.Е. Аквилянов, Е.А. Мирончик, И. Дж. Куклина. 

– М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2019. 

9. Бутягина К.Л. Информатика. 10–11 классы. Примерные рабочие программы: 

учеб. пособие для общеобразоват. организаций: базовый и углубл. уровни / К.Л. 

Бутягина. – М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2018. 

Для соответствия требованиям к организации современного образовательного 

процесса в целях повышения его эффективности и повышения качества образования 

рекомендуется использование ресурсов федеральных образовательных порталов в 

частности, ресурсов РЭШ (https://resh.edu.ru) и ФЦИОР (http://fcior.edu.ru)  
Перечень интерактивных мультимедийных уроков Российской электронной 

школы  
Урок 1. Информация и информатика. Информационная грамотность и 

информационная культура.  
Урок 2. Подходы к измерению информации 

Урок 3. Информационные связи в системах различной природы  
Урок 4. Обработка информации. Передача и хранение информации 

Урок 5. История развития вычислительной техники 

Урок 6. Основополагающие принципы устройства компьютеров  
Урок 7. Программное обеспечение (ПО) компьютеров и компьютерных систем  
Урок 8. Представление чисел в позиционных системах счисления. Урок 9. 

Арифметические операции в позиционных системах счисления Урок 10. 

Некоторые сведения из теории множеств  

Урок 11. Алгебра логики. Таблицы истинности  

https://resh.edu.ru/
http://fcior.edu.ru/


Урок 12. Преобразование логических выражений  

Урок 13. Логические задачи и способы их решения  

Урок 14. Кодирование текстовой информации  

Урок 15. Обработка текстовой информации  

Урок 16. Обработка графической информации. 

Урок 17. Кодирование графической и звуковой информации  
Урок 18. Обработка мультимедийной информации.  
 

Перечень образовательных ресурсов Федерального центра информационно-

образовательных ресурсов 

 

Информация и информационные процессы 
 Единицы измерения информации 

 Представление текста в различных кодировках 

 Числа в памяти ЭВМ. Средства обработки числовой информации  

 Числа с фиксированной и плавающей запятой  

 Число и его компьютерный код  
 Принципы и системы передачи информации. Вычисление объема информации 

при передаче. Практическая работа 
 

Компьютер и его программное обеспечение 
 Аппаратное и программное обеспечение для представления звука  
 Аппаратное и программное обеспечение для представления изображения 

 Архитектура компьютера 

 Архитектура машин пятого поколения 

 Внутренняя память компьютера 

 Внутренняя память компьютера. Внешняя память компьютера. Типы 

накопителей информации  
 Классификация информационных процессов 

 Магистраль. Передача данных внутри компьютера 

 От абака до ноутбука. Поколения компьютерной техники 

 Принцип открытой архитектуры 

 Принципы и системы передачи информации 
 

Представление информации в компьютере 
 Представление текста в различных кодировках  
 Числа в памяти ЭВМ. Средства обработки числовой информации  

 Числа с фиксированной и плавающей запятой  

 Число и его компьютерный код 
 

Алгоритмы и элементы программирования 
 Понятие алгоритма  
Теория алгоритмов. Основные понятия  
 Алгоритмически неразрешимые задачи  
 Алгоритмы сортировки  
 Вложенные циклы (на примере языка Pascal). 

 Использование цикла While-Do (на примере языка Pascal). (Практическая 

работа.)  
 Конструирование логических выражений 

 Начальные сведения о программах на языке Pascal 

 Объявление переменных в программе (на примере языка Pascal). 

Использование. Присваивание. Практическая работа 



 Объявление переменных в программе. Перечислимые и интервальные типы (На 

примере языка Pascal). Практическая работа  
 Операторы ветвления if и case (на примере языка Pascal). Практическая работа 

 Организация и применение линейных списков. Вставка элемента в середину 

списка 

 Основные структуры данных 

 Основные типы данных: Integer, Real, Boolean, Char и String. Работа с 

переменными и константами (на примере языка Pascal)  
 Основные элементы языка программирования (на примере языка Pascal). 

Циклы. Работа с циклами. Использование циклов в программе. Вложенные циклы 

 Основы работы со строками в языке Pascal. Практическая работа  
 Основы составления программы, осуществляющей вывод данных на консоль на 

языке Pascal  
 Простейшие операции языка Pascal  
 Работа с массивами. Одномерные массивы. Алгоритмы работы с массивами. 

Обработка массива в цикле. Подсчет суммы элементов, максимум и минимум,  поиск  и  

сортировка  элементов  в  массиве  (на  примере  языка Pascal) 

 Реализация основных алгоритмических конструкций  

 Создание шаблона программы на языке Pascal 

 Функции работы со строками в языке Pascal. Практическая работа 

 Этапы разработки программы, ее структура. Создание шаблона программы на 

языке Pascal 
 

Информационное моделирование 
 Назначение и виды информационных моделей 

 Построение информационных моделей ИС  
 Формализация задач из различных предметных областей  

 Формирование требований к ИС  

Ввод данных в БД  
 Высказывание. Простые и сложные высказывания. Основные логические 

операции 

 Запросы на выборку данных 

 Понятие СУБД. Классификация СУБД 

 Проектирование баз данных 

 Проектирование объектов данных  
 Проектирование отчетов 

 Проектирование экранных форм  
 Создание отчетов в БД 

 Этапы разработки ИС 
 

 
 
Сетевые информационные технологии  
  Архитектура Интернет 

 Вставка графических объектов с использованием языка HTML 

 Глобальные компьютерные сети История создания и развития сети Интернет 

 Организация и протоколы, используемые в сети Интернет 

 Основные определения и понятия языка HTML. Структура и логика языка 

разметки HTML. Понятие тега 

 Основные теги HTML 

 Поисковые системы в сети Интернет и принципы их работы  

 Представление IP адресов  
 Представление IP адресов, части адреса, маршрутизация  



 Протоколы передачи данных в сети Интернет  

 Работа со ссылками на примере HTML  
 Работа со ссылками с использованием языка гипертекстовой разметки  

 Размещение сайта в Интернете  
 Создание веб-страницы с использованием основных тегов HTML  

 Создание и работа с таблицами (на примере HTML)  

 Создание списков с использованием языка HTML  
 Создание списков. Маркированные и нумерованные списки Создание таблиц и 

работа с ними в HTML  
 Технологии обмена электронной почтой, представление информации в 

интернет, языки программирования, эксплуатация интернет-систем  
 Технология создания web-сайта 

 Форматирование и оформление текста на примере HTML 

 Форматирование текста с использованием языка гипертекстовой разметки. 

Заголовки. Абзацы 
 

Основы социальной информатики 
 Аграрное, индустриальное и информационное общество  
 Законодательство РФ об информации, информационных технологиях и о 

защите информации 

 Информатика и современное общество  
 Роль и место информационных технологий в современном обществе  

 Роль информатики в современном обществе 
 

Электронные учебные пособия 

1. http://www.metodist.ru  Лаборатория информатики МИОО 

2. http://www.it-n.ru Сеть творческих учителей информатики 

3. http://www.metod-kopilka.ru Методическая копилка учителя информатики 

4. http://fcior.edu.ru http://eor.edu.ru Федеральный центр информационных 

образовательных ресурсов (ОМC) 

5. http://pedsovet.su Педагогическое сообщество 

6. http://school-collection.edu.ru Единая коллекция цифровых образовательных 

ресурсов 

 

Перечень средств ИКТ, необходимых для реализации 

программы 
Аппаратные средства 

 Компьютер 

 Проектор 

 Принтер 

 Модем 

 Устройства вывода звуковой информации - наушники для индивидуальной работы 

со звуковой информацией. 

 Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования 

экранными объектами — клавиатура и мышь. 

 Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; 

фотоаппарат; видеокамера; диктофон, микрофон. 

Программные средства 

 Операционная система AltLinux. 

 Пакет офисных приложений OpenOffice. 

 Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.). 

http://www.metodist.ru/
http://www.it-n.ru/
http://www.metod-kopilka.ru/
http://fcior.edu.ru/
http://eor.edu.ru/
http://pedsovet.su/
http://school-collection.edu.ru/


 Антивирусная программа. 

 Программа-архиватор. 

 Клавиатурный тренажер. 

 Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, 

растровый и векторный графические редакторы, программу разработки 

презентаций и электронные таблицы. 

 Простая система управления базами данных. 

 Простая геоинформационная система. 

 Система автоматизированного проектирования. 

 Виртуальные компьютерные лаборатории. 

 Программа-переводчик. 

 Система оптического распознавания текста. 

 Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.). 

 Система программирования. 

 Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.). 

 Браузер (входит в состав операционных систем или др.). 

 Программа интерактивного общения. 

 Простой редактор Wев-страниц. 
 


